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l. Problema:
¢, Qué competencias en educacion emprendedora desarrollan los estudiantes de la
Universidad de Guanajuato en su formacion universitaria? y ¢Qué habilidades
socio-digitales han desarrollado, asi como limitaciones los estudiantes de la
Universidad de Guanajuato han vivido durante la contigencia derivada del Covid-
197

Il. Objetivo General:

Detectar las competencias en una educacion emprendedora que son desarrolladas
de una muestra representativa de estudiantes de la Universidad de Guanajuato
mediante la aplicacién de un Modelo Ecuaciones Estructurales en un path reflectivo
de dimensiones que evaluaran contexto personal, educativo y la influencia docente
en el proceso. A la par el instrumento permite determinar algunas habilidades socio-
digitales desarrolladas durante la contigencia del COVID-19 por parte de las y los
estudiantes durante el desarrollo de sus clases virtuales, asi como las posibles
limitaciones que pudieron vivir en este proceso.

[l Area del Proyecto: Investigacion.
3.1. Objetivo Particular:

Determinar el comportamiento de las dimensiones reflejadas en los items en la
conformacién de competencias de educacion emprendedora a través de un
modelado de Ecuaciones Estructurales en una muestra de los estudiantes de la
Universidad de Guanajuato.



3.2. Resultados esperados:

Un proyecto de investigacion que nos permita determinar de que forma ciertas
dimensiones dentro y fuera del proceso formativo de las y los estudiantes
impactan en la conformacion de una educacion emprendedora.

IV.  Educacion
4.1. Objetivo Particular:

Debatir y proponer a partir de los hallazgos encontrados, posibles areas de
atencion para fortalecer las la educacion emprendedora y habilidades digitales en
las y los estudiantes de la Universidad de Guanajuato.

4.2. Resultados esperados:
Una propuesta focalizada a partir de los resultados in situ para fortalecer la
educacion emprendedora y habilidades digitales en las y los estudiantes de la
Universidad de Guanajuato.

V. Comunicacién del conocimiento
5.1. Objetivo Particular:

Desarrollar un guion visual para la divulgacion de los resultados cientificos a
través de la plataforma YouTube.

5.2. Resultados esperados:

Compartir de manera original el contenido de la investigacién, compartiendo
estudiantes y profesores en la plataforma multimedia.



VI. Cronograma

Actividad L- 2~ 3- 4- °-
SEMANA SEMANA SEMANA SEMANA SEMANA

e Realizacion de

Encuestas

Levantamieynto de la X X

Informacion
e Recopilacion y Andlisis

del Marco Teodrico para X

interpretar los
resultados obtenidos.
e Disefio y Analisis del
Modelo de Ecuaciones
Estructurales por X X
Minimo Cuadrados
Parciales (SmartPLS)

e Discusién de Hallazgos
para la Propuesta y
Redaccion de X
Conclusiones de
Investigacion

e Elaboracion de Guiony
Material Multimedia
para el Canal de X
YouTube (Divulgacion
EduTuber)

VII. Instrumento:

https://forms.gle/FS3f3H32QQkh73vz7
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